Blades in the Dark:

 Erstelle deinen Coup
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Damit euer nichstes Abenteuer zu deiner
Gruppe passt, musst du zuerst die nichsten
beiden Tabellen mit den Kontakten und
Fraktionen ausfiillen, die in deiner Gruppe
eine Rolle spielen oder die ihr interessant

findet.
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Im Anschluss erwiirfelt ihr den Coup (den
lernen die Spielenden sofort kennen), fiir den
ihr dann auch eine Fraktion und einen Kontakt
erwiirfelt (manchmal noch mehr), sowie einen
Twist (der erst im Verlauf der Geschichte
offensichtlich wird).

DER TWIST

' Ein Damon oder andere okkulte Krifte spielen
eine Rolle in der Geschichte
Leviathanblut oder Elektroplasma sind zentral
fur die Geschichte
Erfordert ein Vorgehen, das im Gegensatz zum

Ruf der Gang steht

7
3
‘ Eine fir die SCs ganz neue Fraktion kommt
ins Spiel (s. S. 313 fiir ein Zufallsergebnis)
5 Das Unterfangen bringt eine Uhr voran, die
die SCs bereits gestartet haben

6

Die bisherige Einschitzung der Fraktion stellt

sich als grundfalsch heraus

DER CoupP

Der Kontakt weifd von einem Projekt der
Fraktion (s. Fraktionsuhren) und...

1-2 ... wire negativ davon betroffen

3-4 ... verfolgt teilweise dasselbe Ziel

5-6 ... kennt einen Teil der Losung

Die Fraktion braucht etwas von dem Kontakt
und nun gibt es Komplikationen...
1-2 ...der Kontakt hat es nicht mehr und
befiirchtet das Schlimmste
3-4 ... man hat den Kontakt entfiihrt, die SCs
sollen das benétigte Objekt besorgen
5-6 ... der Kontakt hat es an einen anderer

Kontakt (wiirfle oder wihle) verloren

Die Fraktion hat Stress mit einer anderen

Fraktion (wiirfle oder wihle) und...

1-2 ... Der Kontakt weif$ etwas tiber den Twist

3-4 ... Der Kontakt wiirde in diesem Konflikt
negative Konsequenzen beftirchten

5-6 ... Der Kontatk wiirde von diesem Konflikt

profitieren

Der Kontakt soll etwas fiir die Fraktion
erledigen, das die SCs betrifft:
1-2 ... er will dafiir die SCs ausnutzen
3-4 ... er bat dafiir eine zweite Fraktion um Hilfe
5-6 ... er braucht die Hilfe der SC

Der Kontakt will die Fraktion schwichen und
sein Plan beinhaltet Beziige...

1-2 ... auf die Vergangenheit einer SC-Figur

3-4 ... aufeins der Laster der Gruppe

5-6 ... auf die Fraktionsuhr einer anderen Aktion

Die Fraktion ist sauer auf die SCs, und...

1-2 ... greiftjetzt mithilfe des Kontakts das
Gebiet der SCs an

3-4 ... nutzt die Fraktion den Kontakt als
Druckmittel

5-6 ... hat den Kontakt umgebracht und

es den SCs angehingt
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